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Game şi arpegii - îndreptar detaliat

Se va alege prin bilet de concurs o gamă majoră dintre cele cu până la 2 alterații inclusiv, care va fi 
prezentată din memorie (metronom pătrimea = 60) potrivit cu modelele prezentate mai jos:
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Duble coarde - îndreptar detaliat 

Se vor prezenta din memorie (metronom pătrimea = 60)  în două variante: doimi şi pătrimi, 
potrivit cu modelele prezentate mai jos:
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